
Concurso de 6 Pruebas Puntuables dirigido a los 12.000 centros en
la que cada clase que participe se inscribir‡ bajo un nombre indicando
los componentes, edades, centro docente, tutor, etc...y deber‡ ir
superando cada prueba para pasar a la siguiente e ir acumulando
el mayor n¼ de puntos posibles.

Estas 6 pruebas de car‡cter interdisciplinar, tendr‡n una tem‡tica
comœn: ÒEl BaloncestoÓ y desarrollar‡ varias facetas educativas de
los alumnos en un ‡mbito de trabajo de GRUPO (aula).
Las 6 Pruebas son las siguientes:

1) Creaci—n de LIGA DÕ3:
> Concepto: Liga 3x3 (Equipos de 4 ni–@s) Dentro del centro.
> Objetivo: Incentivar este canal participativo en el basket
escolar.
> Car‡cter: lœdico-recreativo.

- Varias categor’as: minibasket, infantil, cadete.
- Varias modalidades: masculina, femenina, mixta.
- Gratuito

> 4 jugadores por equipos.
> Competici—n preferiblemente a celebrar en d’a entre semana.
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2) Prueba de Dibujo: Cada clase deber‡ mandar un dibujo sobre la
Selecci—n Absoluta a modo de Mural.

3) Prueba de Arengas: Cada grupo deber‡ mandar un slogan, grito
de ‡nimo o c‡ntico para animar a la Selecci—n en el Eurobasket

4) Prueba de Redacci—n: Cada clase deber‡ escribir una historia sobre
el baloncesto y lo que m‡s le gusta de nuestro deporte.

5) Prueba de Pancartas: Cada grupo debe realizar una pancarta de
apoyo a la Selecci—n utilizando cualquier tŽcnica.

6) Prueba de Fotos: Cada clase deber‡ mandar una foto de todos
sus miembros con relaci—n al baloncesto donde se premiar‡ sobre
todo la originalidad.

> Todas estas Pruebas ser‡n temporalizadas por medio del env’o de
un P—ster con forma de Reloj con 6 segmentos -a modo de quesitos
del trivial- para que vayan coloc‡ndolo al superar cada una de las
pruebas.
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